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Apresentacao da Unidade

Topicos Abordados:
® Objetivos da Unidade
® Metodologia de Ensino

® Formas de Avaliacao
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Objetivos da Unidade

Objetivo Geral

Capacitar os alunos a compreender, analisar e aplicar tecnologias emergentes no
mercado, promovendo inovacao, transformacao digital e competitividade
organizacional.
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Objetivos da Unidade

Objetivos Especificos

1.
2.

Identificar e avaliar o impacto das novas tecnologias no ambiente corporativo.

Desenvolver habilidades na implementacdo de solucdes tecnoldgicas alinhadas as
necessidades do mercado.

Aplicar metodologias para andlise de tendéncias tecnolégicas e inovacdo empresarial.

4. Explorar ferramentas e praticas para a otimizagdo e integracdo de sistemas.
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Metodologia de Ensino-Aprendizagem

Aulas expositivas e interativas.
Estudos de caso e analise de tendéncias de mercado.

Atividades praticas com ferramentas e metodologias reais.

o A

Discussdes sobre o impacto da ado¢ao de novas tecnologias no mercado de trabalho
€ nas organizagoes.

5. Trabalho em equipe para desenvolvimento de propostas inovadoras.
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Metodologia de Avaliacao

¢ Avaliacao Diagnéstica:

® Frequéncia e participagdo ativa nas aulas e atividades.

® Diagnéstico inicial de conhecimentos sobre tecnologias emergentes.
¢ Avaliacao Formativa:

® Realizac3o de exercicios praticos durante as aulas.
® Desenvolvimento e apresentacdo de estudos de caso sobre inovacdo tecnoldgica.
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O que sao Tecnologias Emergentes?

® Definicio: Inovacdes em fase de desenvolvimento ou recentemente relevantes.
® Exemplos:
® Inteligéncia Artificial (1A)
Internet das Coisas (loT)
Blockchain
Realidade Virtual/Aumentada (VR/AR)
Computacdo Quintica

o Caracteristicas:
® |novacao
® Potencial de transformacio
® [ncerteza e riscos
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Por que se preocupar com Tecnologias Emergentes?

® |Impacto na sociedade, economia e mercado de trabalho.
® Oportunidades de negdcios e inovagao.

® Necessidade de adaptacdo e aprendizado continuo.

9/22



Fontes de Informacao

Publicagbes especializadas, artigos cientificos, relatérios de pesquisa.

Eventos e conferéncias (CES, Web Summit, etc.).

Empresas de tecnologia, startups, centros de pesquisa e universidades.

Comunidades online, féruns de discussdo, redes sociais e blogs.
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Ciclos de Hype do Gartner

Expectativas (visibilidade)

A

Pico das Expectativas Infladas
Planalto de
Produtividade
Ladeira do
Encantamento
Gatilho Vale da Desilus&o

Tecnologico

Tempo (maturidade)
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As Fases do Ciclo de Hype

1. Gatilho Tecnolégico
® Primeiras histérias de prova de conceito.
® |nteresse da midia e publicidade significativa.
® Produtos utilizaveis ainda nao existem.
® Viabilidade comercial ndo comprovada.
2. Pico de Expectativas Infladas
® Histdrias de sucesso (e muitas falhas).
® Algumas empresas tomam medidas; outras n3o.

3. Vale da Desilusao

® [nteresse diminui com falhas nas implementacdes.

® Produtores sofrem abalos ou falham.
® |nvestimentos continuam apenas com melhorias.
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As Fases do Ciclo de Hype (Continuacao)

4. Ladeira do Encantamento

® Beneficios da tecnologia tornam-se mais claros.
Produtos de segunda e terceira geragdo surgem.
Mais empresas financiam pilotos.
Empresas conservadoras permanecem cautelosas.

5. Planalto de Produtividade
® Adog¢do mainstream (pela maioria das empresas).
® Critérios de viabilidade do fornecedor bem definidos.
® Ampliagdo da aplicabilidade e relevancia no mercado.
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Metodologias de Analise

® SWOT: Forcas, Fraquezas, Oportunidades, Ameacas.
e PESTLE: Politico, Econémico, Social, Tecnoldgico, Legal, Ambiental.

e |dentificacdo de padrdes, sinais fracos e tecnologias habilitadoras.
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Melhoria de Processos

® Automacdo, otimizacgdo, eficiéncia, reducdo de custos e tempo.
® Exemplos:

® |A para automacgado de testes.
® |oT para monitoramento de sistemas.
® Blockchain para seguranca de dados.
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Novas Funcionalidades

e Criac3o de produtos e servicos inovadores, personalizados e inteligentes.
® Exemplos:

® Aplicativos de realidade aumentada.
® Chatbots com IA.
® Sistemas de recomendacio personalizados.
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Vantagem Competitiva

® Diferenciacdo, inovacido, lideranca de mercado.

® Adocido de tecnologias emergentes antes da concorréncia.
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Desafios e Consideracoes

® Riscos, incertezas, custos, complexidade.
® Seguranca, privacidade, ética.

® Necessidade de planejamento, investimento, capacitacdo e adaptacdo.
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Estudo de Caso 1: IA no Desenvolvimento de Software

® Uso de IA para automacao de testes e geracdo de cédigo.

® Beneficios: Reducdo de tempo e custos, aumento da precis3o.
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Estudo de Caso 2: loT em Sistemas de Gestao
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Implementacdo de sensores para monitoramento em tempo real.

® Beneficios: Melhoria na eficiéncia operacional e tomada de decisGes.
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Estudo de Caso 3: Blockchain em Transacoes Financeiras
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® Uso de blockchain para seguranca e transparéncia em transagoes.

e Beneficios: Reducdo de fraudes e aumento da confianga.
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Conclusao

® Tecnologias emergentes sdo fundamentais para a inovagdo e competitividade.
® |dentificar tendéncias e adotar novas tecnologias traz vantagens significativas.

® E essencial estar preparado para os desafios e riscos associados.

Obrigado!
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